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ADVERTENCIA SOBRE LA EPILEPSIA

Un reducido porcentaje de personas es susceptible de padecer ataques de epilepsia o
desmayos temporales al exponerse a ciertos patrones o fondos de luz. Estas personas
pueden sufrir ataques mientras miran la television o utilizan ciertos videojuegos. Ciertas
condiciones pueden inducir sintomas epilépticos que no habian sido detectados antes. Si
usted o cualguiera de los miembros de su familia tienen un historial medico de sintomas
epilépticos (ataques, desmayos, etcétera), consulte con su médico antes de utilizar cual-
quier videojuego. Recomendamos encarecidamente que los padres vigilen a sus hijos
mientras estos utilicen videojuegos. Deje de jugar INMEDIATAMENTE y consulte con su
médico si usted o sus hijos desarrollan cualquiera de los siguientes sintomas: alteracion
de la vision, calambres oculares o musculares, mareos, desmayos, pérdida de la orienta-
cién o cualquier convulsién o movimiento involuntario.

Por favor, adopte las siguientes medidas preventivas al jugar con videojuegos:

» No se siente o permanezca demasiado cerca de la pantalla.
= Use Ia pantalla mas pequena posible para jugar.
« No juegue si se encuentra cansado o ha dormido poco o mal.
= Juegue Unicamente en habitaciones bien iluminadas.
» Descanse entre 10 y 15 minutos por cada hora de juego.
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|, REQUISITOS DEL SISTEMA

Windows XPVista

Pentium 4 1.6GHZ / Athlon XP1600+

512 MB de memoria RAM

Tarjeta grafica con 256 MB compatible 100% con DireceX 9.0*
Nvidia Geforce FX /Ati Radeon 9 o superior

Lector DVD-ROM 2X

4 GB de espacio libre en el disco duro

Tarjeta de sonido compatible con DireceX 9.0

Fno soporta tarjetas grificas intel, sis y via [ S3G

2., INSTALACIGN Y ARRANQUE DEL JUEGO

Para instalar el juego, introduzca el DVD de 'A Vampyre Story’' en cualquiera de las unidades
lecroras del DV de su equipo. El proceso de instalacion deberia dar comienzo auromidticamente.
Si esto noacurre, haga doble clic en el icono del escricorio™i PC' para abrir la ventana y haga clic
con el bordn détecho del rardn sobre la unidad lecrora donde haya introducido ¢l DVD de 'A
Vampyre Story’. Ahora seleccione el elemento del meni 'Abrir' y haga doble clic en el archivo con
el nombre SETUP o SETUPREXE para iniciar ¢l proceso de instalacion.

El programa de instalacién le guiard por tode el proceso, Tenga en cuenta que necesita al menos
4 GB de espacio en el disco duro para poder instalar gl juego.

Al finalizar el proceso de instalacidn, riene la opeion de arrancar el juego haciendo doble clic sobre
el icona del escritorio o seleccionando ' A Vampyre Story' en el meni Inicio, dentro de "Programas
A Vampyre Story'.

3, LA HISTORIA HASTA EL MOMENTO

Draxsylvania, 1895

Tras los muros de un lébrego castillo ubicado en la sombria Draxsylvania, Mona de Laficee, una
joven promesa de la dpera, petmanece cautiva por el causante de su rormento, €l todavia mds som-
Brio Bardn Shrowdy von Kiefer, un vampiro, Desde que Shrowdy la convirtiera en vampiro, la se-
cugserara y la llevara a Draxsylvania, su mayor deseo ha sido poder regresar a Paris e iniciar su
formacidn como cantante para aparecer un dia sobre el escenario de la Opera de Paris como una
estrella.

Unia noche que Shrowdy no regresa de una cacerfa, ella cree que al fin ha llegado su oporcunidad
para fugarse. Junto a Froderick, un murciélago muy liseo y el dnico ser en el que siente que puede
confiar, intenta escapar de su prision con la intencidn de regresara Paris, Ahora, de fuga por Drax-
sybvania, mientras se topa con sus extrafios habitantes y se enfrenta a problemas cada vez mis ex-
trafios, Mona no solo tiene que aceprar las implicaciones de ser un vampiro, sing aprender a usar
esas caracteristicas en su propio beneficio.
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1}, MENUS ¥ 0PCIONES

Menu principal
51 pulsas la tecla ESC, accederds al meni principal desde cualguier punto del juego.
A continuacidn se explican los diversos elementos del men:

Volver al juego

Esta'opcion te devoelve a la partida en curso.

Cargar partida
Si haces clic en este elemento del mend, accederisa la
pantalla donde se muescran las partidas guardadas.
Cada una de estas partidas estd representada por una
imagen correspondiente al punto en el que se guards
dicha partida. Para continuar jugando una partida guae-
dada, solo tienes que hacer clic en la imagen correspon-
dienre. Al hacerlo, los progresos realizados en la partida que hubieras estado jugando basea ese
mamentose perderin. Si has guardado mis de 12 partidas, podrds emplear las flechas de las esquinas
inferiores derecha o izquierda de la pantalla para moseear las partidas mids ancigoas. Para volver al
menii principal, haz clic en la opcidn correspondiente en el cencro de la parte infenior de la pantalla.

Guardar partida

Cuando selecciones esta opcion, el juggo creari automadticamente un icono para la partida guar-
dada. Cuando la partida se haya guardado con éxito, la opcidn se mostrari en gris. Ten en cuenta
que no se puede guardar una partida en medio de un didlogo o una secuencia de video.

Nueva partida
Esta opcion sitve para comenzar una partida nueva. Asegiirate de ene
haber guardade la partida en curso, puesto gue todas los progre-

505 gue no se hayan guardadoe se perderin.

Salir a Windows
Esta opcidn te leva de vuelea al escritorio de Windows® sin
guardar la parrida.

Efectos

Mediante esta opcidn se

pueden ajustar los efectos

de sonido. Los volimenes

para la misica y los didlogos se ajus-
tan por separado.

Voz
Aqui se puede ajustar el volumen
de los diilogos.
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Texto
- opeitn determing si se muestran o no los subritulos durante los momentos de didlogo de la
partida.

Anti Aliasing
Cuindo se active la caracteristica «Anti Aliasing», la imagen parecerd mids suave. Esra opeisn de-
berfa permanecer activada durante la parrida para un desarrollo mas fluido.

5. (ONTROLES

Mover a Mona y realizar acciones
Si haces clic con el botdn izquierdo del ratén en cual-
quier punto de la pantalla, baris que Mona se mueva
lo més cerca posible de ese punto, 8i hay un objeto o
personaje en ese punto y mantienes pulsado el BIR,
se activard un mend que permicird realizar 4 acciones.
Estas accipnes son: examinar ob-
jetn, usar/recoger, hablar y volar

hacia el objero con forma de murciélago. La accidn exacta que Mona pueda

realizar dependerd del contexeo de ln partida. Esto podrds conocerlo mante-

niendo el cursor sobre las diversas acciones,

Inventario

Cada objeto que hayas recogido serd accesible desde el inventario. Puedes verlos en cualguier mo-

mento haciendo clic con €l bardn derecho del ratdn. Al igual que los objetos ubicados en los al-

rededores, Mana puede realizar 4 acciones con los objetos del inventario. Mona puede intentar

combinar un objeto del inventario con cuslquier otro objero o personaje, tanto del inventario

como de los alrededores, mediante un breve clic con el botén izquierdo del ratdn. Para combinar
2 objetos del inventario, solo tienes que conecrar el
objeto al ratén haciendo clic en el bordn izquierde,
arrastrarlo hacia el objeto con el que lo quieras com-
binar y volver a hacer clic con el boton izquierdo,
Para usar un objeto del inventario con otro de los al-
rededores, primero haz clic en el objeto del inventa-
rio, sal del inventario moviendo el cursor del raton
hacia el borde de la pantalla y haz clic en el objero
con el que quieras combinar el primero, De nueve,
para salir del inventario, mueve el cursor hacia cual-

quier borde de la pantalla.
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Conversaciones

Puedes iniciar una conversacion moviendo el
cutsor sobre un persanaje; luego mantén pul-
sado el boron izquierdo del ratdn y escoge la
opcidn "Hablar con'. A menudo, podeis escoger
encre diferented preguntas y respuestas, En la
parte inferior de la pantalla se mueseran varias
opciones para hacer esto, Poedes seleccionar la
opeitn que quieras haciendo clic con ¢l borén

: izguierdo del tarén, Las preguntas cuyas res-
‘:(RHULG_. P MO 51 PLAER B R O TR

5 4 puestas va hayas escuchado aparecerdn difumi-
Y o EL T P v .

nadas, de forma gue siempre sepas ué
prezuntas quedan por formular, S1 hay mis de unos pocos puntos de conversacion disponibles, apa-
recerd un icono de arrasere en la parte inferior derecha de la panealla.

Salidas
- 81 el cursor del ratén se convierte en una flecha, significa que te estd
mostrando la salida hacia otra escena o que la imagen se moscrard de

torma diferente. Desde aqui. un clic con el boron derecho del racdn e
permitird saltar directamente a una escena dis-
tinta sin tener que esperara que Mona al-

cance el punto sobre el que se ha hecho clic.

Breve clic con el botdn izquierdo:

desplazarse a un lugar, recoger un objero en el inveneario, combinar un ph-
jeto del inventario con otro objeto o persona, escoger una opeion de conver-
sacion,

Clic prolongado con el boton izquierdo:
ibrir el mena de acciones. '*

Clic con el boton derecho:
abrir el inventario, saltar & la escena correspondiente,




6, LoS PERSONAJES
MoNa DE LAFFITE

Mona dejé el mundo de los vives a una edad relativamente joven para He-
vir una existencia de no-vida vampirica junto al Bardn Shrowdy von Kie-
fer. Antes de su inesperaca partida hacia Draxsylvania, Mona habia sido
una prometedors cantante que anbelaba convertitse algiin dia ed la es-
rrella de ka Opera de Parfs. Ahora, su vida parece condenada a permanecer
siempre bajo un manto de oscuridad,

En cuaneo le Hega la oportunidad de huir, Mona desea hacer realidad sus
suefios porgue, tomo no deja de reperirse a si misma, jDraxsylvania no es el
lugar adecuado para una joven y culta dama francesa con una voz de su calibre y una cabezi, como

poce, igual de bien amueblada!

FroDERICK

Praderick ¢s un murcidlago: Y tan impertinente que dan ganas de correrlo
o patadas, Es casi un milagro que Froderick y Mona se hayan hecho ami-
zos, especialmente teniendo en cuenta que lo que a uno de ellos le pasa
por la cabeza no suele interesarle al otro en absaluto.

Y es que, o veces, las amistades mds excraordinarias son las que se forjan

en los mis excraordinarios lugares. Y aunque Froderick y Mona discuten
con frecuencia, vehementemente v a voces, los dos se han hecho insepara-
lales desde que Froderick vold con Mona para escapar de la ira de los famosos
Belfry Boyz.

BaroN StirowpY VoN KIEFER

Shrowdy no salo es heredero de la antigua dinasefa von Kiefer, sino que, ademds,
es un vampiro. Por si fuera poco, estd obsesionado con Mona y la quisre mis
que a nada en el mundo; puede que incluso mds que a su madre, fallecida

hace mucho tiempo.

Incluso Hegd a instalar un escenario de opera para ella sola en el Cascillo
Warg. Por desgracia, Shrowdy no tavo fuerzas para contar a Mona los
detalles de su nueva existencia, porque tenin miedo de que ella se le cchara
al cuello. Sin duda, una gran falta para cualguier vampiro con colmillos
de los que presumir.

En consecuencia, todas las noches le facilita a Mona una botella de su 'vino es-

pecial', esa marca u la que Mona tanto ge ha aficionado...

Rurus

Rutus, la girgola, fue creado por la Baronesa para que el castillo pareciese menos
solitario. La suerte quiso que no se levara nada bien con su hijo, Shrowdy. Al
finul, eso hizo que la Baronesa le echari al frio exterior para que custodiara

la puerta encantada,

Despuds de todos estos anos congeldndose en su lejano puente sin nadie
cerca, Rufus se ha converrido en una auténrica molestia, Mds alli y por
encima de eso; esed absolutamente convencido de que es un ser decidida-
mente inteleceunal, infinitamente mds inteligente que cualquier persona
normal, como Mona y Froderick (por no hablar de Shrowdy).

No senid ficil convencer a Rufus para que ayude a Mona, pero con algunos métodos
de persuasion poco comunes puede que resulee de alguna ayuda, después de todo.

Barb cumple no una, sino dos funciones en la cimara de torturas: como la
«Dama de Hierros de la casa, es un instrumento de tortura extremadamente
elicaz, v también es la taguizgrafn de la cimara, una labor que desempefia
can notable precision. Al igual que Rufus, la Baronesa le lanzi un hechizo
para que obedezca estriccamente sus drdenes, pero Barb no parece muy
interesada en los diss va superados de su pasado.

Su nombre completo es en realidad Barbuara, si bien ella cree que el nom-
bre de Barb s mis apropiado. A pesar de los muchos anos de tortura y de
tortuosa ubediencin, Bach sigue mostrindose feliz y muy dispuesta a ayudar,
Y a pesar de haberse dado cuenta de que la tortura es un trabajo horrible, ha
aceprado que estd descinada a hacerlo, y apenas puede reprochirsele que sague el
mayor provecho de los objetos rigidos cuando no hay nada mis a mane,

Ozzy

Al igual que Rufus, Ozzy es una girgola con la habilidad de hablar. Pero
a esto se reducen los puntos en comiin entre ambas: Ozzy es una extrana
fuente que suefia con los ojos abiertos y que tiene tantos problemas con
su propia memoria como con el chorro de agua que le sale de la boca.
No obstante, a diferencia de Rufus, Ozzy tiene un corazin de oro, si
bien las oportunidades de ayudar a Mona estin un poco mas limictadas

&N 54 caso.
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FrANKE

Frankie es el lider de una de las numerosas bandas de ratas que pululan
por las profundidades del Castillo Warg. El y sus «asociados», Sammy,
Joey v Dean, pueden moverse libremente por gl castillo desde la
muerte de Shrowdy, a excepeion de la cocina. Bsto quiere decit que, a
buen seguro, también podrian echarle una mano a Mona. El dnico pro-
blema es que con Frankie, como con cualguier ocra rata, todo favor

tigne un precio.

PYEWACKET

Pyewacket fue en su dia el fiel «familiars de la Baronesa. En su caso, eso
queria decir que le servia de muchas maneras, e incluso poseia poderes
midgicos. Ahora, lo nico que hace es ganarse la vidaa duras penas como
&l garo doméstico de Shrowdy, quien tiende a olvidarse de darle de
comer, Pero, afortunadamente, su pasatiempao favoneo es cazar tatas, Eso

no solo le encanra, sino que también le sirve para lenar la barriga.

7 LUGARES IMPORTANTES

* Casrillo Warg

— Teatro — Cimara de tortura

— Biblioteca # Ll rellano de Viad
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8, (ONSEJoS Y TRUCOS

® Cuando trates de usar un objeto, no te olvides de examinarlo primero. Ademis, a veces puede
ser una buena idea tratar de hablar con las cosas. Si bien no son muchos los objetos capaces de res-
ponder, la mayor parte de las veces pueden dar lugar a divernidoé didlogos entre Mona y Frode-

rick.

® Bs recomendable tener conversaciones lo mas detalladas posible con todos los personajes con los
que te encuencres. Muchos de los misterios no podrin resolverse hasta que Mona escé al corriente
de ciertas relaciones y contextos.

@ Deberias explorar exhaustivamente todos los rincones en busca de objeros triles. Nunca se sabe
qué puede haber oculto en i rincén oscuro, a2l fondo de un pequefio armario o incluse bajo la
cama

® Recoge todo lo que encuentres. Incluso el objeto ménos valioso en apariencia puede resultar ex-
cepeionalmente tril mas adelante,

® Merece la pena consultar a menudo el inventario para obrener nuevas ideas para combinar los
objetos. ~

® No olvides que Mona no estd sola en su viaje. Froderick puede ser (ieil en muchias si-
tuaciones, Para averiguarlo, solo tienes que combinar el simbolo de Froderick

en el inventario con otro simbolo o con un objeto del entorna: Ademids, puedes

hablar con Froderick en cualguier momento de la partida para descubrir

mis cosas sobre éL

® Algunos objeros deberian ser driles, pero son demasiado pesados para
levarlos encima. Cuando intentes recogerlos, Mona tecibird el simbolo
de idea en lugar de afiadirlos al inventario. Estos simbolos pueden
combinarse normalmente con atros objeros del mventario o del

ENnrorno.

® La naturaleza vampirica de Mona le permite cransformarse en
murciélago, Puedes emplear esta habilidad tremendamente deil
para acceder, por ejemplo, a lugares elevados. Es mids, a lo largo
de la historia, Mona adquirird ocras habilidades tinles que no
deberfas subestimar.

® 5i esnds al principio v e quedas blogueado, podria ser ail leer
la informacidn de los personajes para averiguar quién re podria
echar una mano.
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9, (REDITOS

Dedicado, con carifio, a la me-
moria de

Patricia Rose Stevenson (1926-
2008}

y Douglas B Stevenson (1921-
2008)

Director
Bill Tiller

Productor ejecutiva
Bill Tiller

Produccion
Amy Tiller

Desarrollo y produccidn co-
mercial

Far From Earth Corporation
Marlk Teal

Promcapo #oe Comeson (o

Director ejecutivo
Karsten Otto

Director de marketing
Kai Fiebig

Marketing y relaciones pu-
blicas
Ancdré Hiirren

Productor
Creorg Hach

Productor adjunto
Johannes Lehmann

Disenio
Ball Taller
Duave Harris
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Disefio adicional
Jeremiah Grant
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Will Holland
Ryan [
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Bill Tiller
Dave Harris
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Texto adicional
Gene Mocsy
Will Holland

Jeremy Koerner

Amy Tiller

Desarrollo del motor
Geoff Goldberg, programador
jefe de Midger Games
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Aaron St John - Golden Goose
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Will Holland

Ingenieria adicional y aseso-
ria MunkyFun, Inc.

Oren Weizman - Programador
senior

Alex Orozco - Programador se-
nior

Nick Pawis - Director gjecutivo
Tim Ramsay - Direcror técnico
Ben Morse - Programador se-
nior

Asesor de programacion
Gary Brubaker

Seripts

Zeno Gerakin
Jerermiah Grant
Grene Mocsy
Will Holland

Banda sonora otiginal y eje-
cucidn al piano

Pedro Macedo Camacho
www.musicpedro.com

Ejecucion al piano
Pedro Macedo Camacho

Voz soprano
Carla Isabel Moniz

Dircccion de doblaje
Julian Kwasneski
Jared Emerson-|ohnson

Diseno de sonido
Bay Area Sound, Inc,
Julian Kwasneski
Ball Statkson

Implementacion de sonido
Damian Kasrbauer

Grabacion de didlogos
studio.jory.otg

Ingeniero de grabacion
Jory K. Prum
studio, jory.org

Diseiio de produccion
Bill Tiller
Will Eaken

Jean-Louis Sirois

Disefio de produccion
Jimmy Almeida

Animacian
Alan Sperling
David Leighton
Tamsen Bryon
Jeff Cooperman
Seant Burng

Modelos

Livia Knight
Craig Rundels
Joey Spiotto
Charles Beirmaert

Arte 2D

Bill Tiller

Will Eaken
Marc Brownlow
Jean-Lowns Sirois
Paul Mica

Mike Ducron
Carherine Tiller

Storyboards
Anson ‘jt; W
Bill Tiller

Direccidn téenica
Jeremiah Granc
Jelf Woo

Imperia Media Entertain-
ment / Coast2Coasi-FX
Marrin L' Heureux

Andrew Chang

Ben Anderson

Ryen Wilson

Bensot Shum

Huminacion

Bill Tiller
Doblaje - EE.ULL

Rebrcca Schweitzer como
Maona de Laffite

Mina Stoker

Shannon O'Doherry

Jeremy Koerner como
Froderick

Molly Benson como
Mujer de escasa fibra moral

David Boyle como

Milcon T. Meininger, jefe de
banda

Oficial Bud Crane

Oficial Low Crane

Oficial Octo Van Pele

Gavin Hammon como
Monsenor Calvin

Suzanne Henry como
Giina Marrinelli, dama de Jersey

Melissa Hurchison como
Pyewicket

Liz Mamorsky Comio
Madame Strigoi

Amy Rubinate como
Barh, la dama de hierto

Brien Sommer como
alcu

Shrowdy Von Kiefer

Fantasma de Shrowdy

Tim Talbor como
Edgar Raven
Rufus, la girgola
Frankie, ld rata
Orzy, la gargola

Sam O'Byroe como
Siepfried v Roy Stoker

Pruchas de Crimson Cow
Ulrika Tegrmeier
Ingmar Bike

Johannes Lehmann
Sandre Urban

Sandra Hodl

Michael Hermanns
Michael Willenborg

Pruchas de C()mpalihilidad -
Europa
Testronic Labs, Bélgica

Direccidn de pruchas

Krisrof Vandebeck

Equipo de pruebas
Christof Legn
Jasmien Jans

Kriseof Ballet

Jochen Cauberihs

German Adaptation
Eva Hoogh, Localab

Grabacion de didlogos en
alemin
grabado en tonéworx GmbH

Direccion del proyecto
Jorg Mackensen

Direccion de la grabacion
Mare Schanhofi

Ingenicros de sonido
Joachim Rendrorf]
Dennis Schmide

Postproduccion
Martin Schinidtke
Joachim Rendtorff
Dennis Schmiclt

Actores de doblaje en ale-
niAan

Mo - Celine Fontanges
Froderick - Tecje Mierendorf
Shrowdy - Hennes Bender
Madame Scrigoi - Marianne
Bernharde "
Monsefor Calvin - Wolf Frass
Balcu - Monry Arnold

Edgar - Michael Gnmm

Rufus - Helgo Lichig

Frankie - Bernd Stephan
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Stoker

Pyewacket - Angela Quast
Barb - Tsabella Grothe

Bud Crane - Frank Felicett)
Lo Crane, jefe de bunda
Reent Reins

Siegfried & Roy - Monty Arnold
Ozzy - Nicolas Konig

Mujer de escasa fibra moral -
Apgnes Regan

Mini Stoker - Jennifer Bittcher
Banshee, dama de Jersey - Tanja
Schumann

Otro - Helgo Liebig

Locucar, cisterna de lluvia -
Guido Zimmermann

EMV Ediciton de scripts de
dialogos en alemin & FMV
Direccion de VO

Henning Scegelmann

Direccion de dablaje
Georg Hach

Servicio de produccion y lo-
calizacion

Joachim E. Meyer, Caipirinha
Games

Control de calidad - EE.ULU.

Direccion de control de cali-
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Gregory Bass

Equipo de pruchas
Lee Dunteman
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Disefio de envoltorio
Bill Tiller

Marc Brownlow
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Tony Burquez
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Artur Moskala
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Geoft Kline

Control de calidad
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Juan Manuel Gallejones
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10, ASISTENCIA TECNICA

. 5in

ivarse en la

ualguier

17242

17259081




